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el mundo se
dor de conno-

ionesWegativas, como el
odio, rencor, la incertidumbre,
desconfianza y mds que todo
el egoismo, es triste en cierta
medida, darte cuenta que las
personas juzgamos delibera-
damente, y no creemos en las
buenas obras o en la bondad
de los demds.
Si nos detenemos a pensar
el mundo nos da miles de
cosas bellas que finalmente
tferminamos desperdiciando o
dando por sentadas. Es hora
de abirir los ojos, verla a fravés
del amor vy la valentia, no solo
para aprovechar nuestras
vidas al méximo sino también
para cambiar la de quienes
nos rodean.
Nosotros podemos ayudar a
quien lo necesita, demostran-
do asi que no todos hacemos
parte de la vista general de
las personas sobre la socie-
dad, es decir, no todos somos
malos. Que el cambio no
depende de una gran masa

de gente, sino por el contrario
del pensamiento propio. Ya
gue si fenemos en cuenta que
cada persona es un mundo
independiente de otro, si una
persona cambia su pensa-
miento, y un aire da esperanza
a las personas, viendo belleza
en donde los demds ven solo
escombros, y logra trascender
ésta manera de ver la vida a
otras personas, estard cam-
biando muchos mundos a la
vez.

La coleccién se llama transi-
cién heroica, ya que creo en
esa clase de personas, viéndo-
las codmo el siper héroe que
todos necesitamos, que estdn
en el mundo, demostrando
gue la bondad no es debili-
dad sino la respuesta a todos
los problemas por los que
nuestro planeta estd pasan-
do, impulsando a que cada
uno de nosotros se convierta
en ese ser que se supera a si
mismo, que logra ver mds allé
y llega a una liberacién de

su espiritu, y ayuda a otfros a

lograrlo.




por el que pasa una
persona después
de una situacion
devastadora, halla
en si mismo la
fuerza y valentia
para afrontar el pro-
blema, y finalmente se
libera de lo que lo agobia
para enconfrar la pazy un
equilibrio.

Se hicieron principalmente
bocetos de sensaciones que
cada uno de los pasos del
proceso de liberacién generan
en las personas, de donde se
extrajeron colores, texturas y
siluetas, logrando una colec-
cién gue cuenta una historia a
través de los atuendos, donde
se empieza con atuendos prin-
cipalmente oscuros, de telas
pesadas con sobrepuestos rigi-
dos, cortes rectos y asimétricos

ABSTRACT

eccidn estd basada en
6n de los super héroes
ditorial “Marvel Co-
es busca no solo
la cercania con sus lectores,
sino la empatia de ellos con
cada uno de sus persona-
jes. ya que son aterrizados a
un panorama real y natural
donde prima la superacion
y bondad en los seres, mos-
frando que estos personajes
no son inalcanzables, asi
como los seres humanos,
cometen errores, son las-
timados, y muchas veces
tocan fondo, o que los
hace héroes es la forma en
la que superan cada uno
de los obstdculos que les da
la vida, viéndolos como una
oportunidad para ayudar a
ofros.

Bu reflejar el proceso

lection is base on the
of the marvel comics’
super heroes, because
they search the nearness
with not only his

ders, but also the empathy
with each of the characters.
: Because they are real and in
a natural panorama, whe-
< re they give priority of the
overcome and the kindness,
& showing that these charac-
ters are attainable. They
make mistakes, are hurt, and
many fimes they hit rock the
bottom, as humans. What
made them heroes is the
way all these characters get
over the obstacles, looking
at them as an opportunity to
help others.
It reflects the process that a
person do after a devasta-

Y
si-
luetas
cenidas
cuerpo,
pasa por una
fransicion tanto de color

como de material, donde la
silueta y los textiles van per-
diendo rigidez para conver-
firse finalmente en atuendos
vaporosos de buena caida y
colores brillantes. Haciendo
un llamado a cada persona
para que busqgue su héroe
interior, y o saque a flote.

ting situation, found the stren-
gth and the braveness on his/
herself, to face the problem
and finally get the freedom,
breaking the chains that tied
his/her soul, and reach the
peace and the balance.

First of all the sketches were
about the sensations that

all the people feel on each
parts of the freedom process,
where the textures, colors,
and silhouettes were ex-
fract, reaching a collection
that tells a story through the
clothing. It begins with a dark
attire, heavy textiles with rigid
superimposed, straight and
asymmetric cufs.
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ics, es una reconocida editorial de his-
on origen en Norteamérica. Es una de
ales mds grandes en éste género y se
za’en New york, a la que se refieren gene-
ralmente como “la casa de las ideas”, llamada
asi por sus NUMerosos personajes y sus peculiares
personalidades, pues a pesar de ser en su mayo-
ria sUper héroes, conquistan a sus lectores con sus
elocuentes formas de ser y los contextos en los que
se encuentran envueltos.

reada en un princi-
r, Martin Goodman
el ano 1939 con
ombre de Timely
ics, ése mismo
¢Mo en octubre se
izo el lanzamiento del
primer cémic, llamado
la Antorcha humana y
su villano Namor, pasd
a través de los tiempos
y se volvié uno de los
sUper héroes mds im-
portantes de la época.
Esto generd grandes
éxitos para la mar-
ca, posicionando el
nombre de la edito-
rial como una de las
mejores; después de
éste lanzamiento, en el
mismo ano se cred el
personaje del capitdn
américa, un soldado
con honor y dispuesto
a dar la vida por su
pais, posteriormente,
Timely, decidi¢ aden-
frarse en otros campos
del cdmic no solo
sUper héroes, sino tam-
bién historias de terror,
comedia y monstruos.
A raiz de la segunda
guerra mundial (1939-
1945) la industria del
comics disminuyd con-
siderablemente, porlo
que la editorial estuvo
a punto de quedar en
banca rota y cerrar
para siempre.
Tras esta fragedia,
para superar la crisis,
llevaron a los sUper
héroes al mundo real,

donde, el Capitdn
América, con su mejor
amigo Bucky, se con-
virtieron en patriotas,
entre los norteameri-
canos, al derrotar al
imperio nazi, y golpear
al mismo Hitler en la
cara, con este cémic,
Timely Comics captd
nuevamente la aten-
cién del pUblico, des-
de un contenido mds
humano y real, donde
el lector se identificé
totalmente con los
sUper héroes.

En los anos 60 la
editorial se reposicio-
nd como uno de los
lideres en comics, ya
que retomé los super
héroes, para contra
restar el éxito que
obtuvo DC comics, su
competencia directa.
Logré anadir al conte-
nido de sUper héroes,
la idea de monstruos
con la gue venia fra-
bajando anteriormen-
te, de ésta mezcla de
temas surgié el comic
que fitularon “los 4
fantdsticos”, creado
por Stan Lee y Jack
Kirby, esto generd un
volumen importante
en las ventas, por esta
razén, Timely cred di-
ferentes historietas en-
fre ellas “The Amazing
Spider-man” invenciéon
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de Lee y Steve Ditko. Duran-
te ésta década la empresa
adqguiere su nombre actual
MARVEL COMICS.

Anos mds tarde hacia la
época de los 70, Marvel
retoma los borradores
de un titulo escrito

anos atrds llamado
X-Men que significé el
mayor éxito de ésta
compania hasta el
momento.

En 1982 Marvel ad-
quiere un nuevo

editor en jefe llamado
Jim Shooter, quién
gracias a su perspec-
tiva del cémic resolvid
muchos de los pro-
blemas que tenia la
compania entre ellos
los guiones.

Ademds crea la im-
prenta Epic, y compra
el estudio de anima-
cion DePatie-Freleng, qué
le dio vida afos atrds a .\\
Looney toons, y fue cregsla
la empresa, Marvé Prd 5\?\
tions, que se expangdidé
la television creand®rserie
como G.l.Joe y Transfor-
mers.

A principios de los 90, la
editorial estuvo en su mejor
momento debido al auge
del cémic, y abarcd el mer-
cado en todo Norteaméri-
cay Europa.

En los inicios del siglo

XXI Marvel adquiere po-
pularidad gracias a las
adaptaciones que hacen
en la gran pantalla, con
personajes como X-Men,
Spider-Man, Blade, Hulk,

The Punisher, Ghost Rider,
Daredevil, Elektra, Iron-Man
y Los 4 Fantdsticos entre
otros personajes.

El 31 de agosto del 2009, la
compania Disney comprd
por 4.000 millones de ddéla-
res, la editorial Marvel, y sus
mds de 5.000 personajes
creados a lo largo de la edi-
torial. El méximo responsa-

ble ejecutivo de Disney, Robert Iger, anuncid: “"que dard
lugar a expansiones de Marvel” y que “veian una gran
oportunidad para crecimiento de la franquicia a largo
plazo”.

i@el 28 de diciembre

JI e 4822 en Nueva York. Al

salifde la secundaria entrd
como asistente en la edito-
rial Timely Comics, tan solo
un afo después compitid
como guionista para ése
puesto, el cual adquirid
con facilidad gracias a su
innovadora creatividad e
inigualable talento, 3 anos
después se convirtid en el
editor en jefe de la editorial
Marvel durante un perio-
do de 7 anos. Periodo en

el cual creo con ayuda

de diferentes ilustradores
variedad de personagjes que
se convirtieron en grandes
éxitos de la compania, tales
como:

Spider-Man, Hulk, Iron Man,
Los 4 Fantdsticos, Thor, Los
Vengadores, Daredevil,
Doctor Strange, X--Men y La
Bruja Escarlata.
Actualmente es el director
creativo de la firma Marvel
es una persona trascenden-
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tal de la editorial ya que de-
dicé su vida entera a crear
personajes de revolucion,
por esta razdn todos los
comics en su inicio llevan la
frase “Stan Lee Presents...”.
Por ofro lado ha actuado
en las peliculas basadas en
sUs personajes, en papeles
cortos, pero que a todos

suUs seguidores emocionan,
ademds cuenta con una
peculiar forma de crear co-
mics “método Marvel” pues,
él hace la sinopsis del coémic
y pide a sus ilustradores

que hagan todo el cémic
dibujado y finalmente crean
los didlogos, intercalando
muchas veces sus guiones
con los ofros guionistas.

A la edad de 94 anos dice
que aun tiene muchas
ideas nuevas para incluir en
las historietas y que estas
son como sus hijos, pues las
ha visto crecer, desde una

simple idea bdsica.
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_ VISION DE STAN LEE EN LOS

que Stan Lee busca con sus

2roes es dar testimonios de
% n los cuales, no impor-
ta de qué raza eres, en qué
circulo social y econdmico te
encuentras, cdmo es tu ndcleo
familiar, o que discapacidad
tienes; siempre puedes supe-
rarte y mostrarle al mundo que
eres mucho mds de lo que
esperan de ti, que hay que
luchar en la vida no solo las
batallas que sabes que vas a
ganar, sino las que supongan
un reto para fi.
Sus sUper héroes se encuentren

| SUPER HEROES

en posiciones devastadoras

y salen adelante a pesar de
las miles de inseguridades y
conflictos internos que tienen,
adaptdndose a la sociedad
en que se encuentfran y en ge-
neral al entorno, pero siempre
con la conviccién de ofrecer
a los demds su ser interior, visto
desde la belleza, el amor vy la
bondad, que es lo que hace
un verdadero ser humano y
con esto genera una identi-
dad con el espectador, quien
sufre y vive cada momento de
los sUper héroes.

CARACTERISTICAS DE STAN

suna empresa que
rencia de las demds

comics, por-
que sus histo-
rietas de sUper
héroes, tienen
caracteristicas
inconfundi-
bles con un
sello personal,
facilmente re-
conocidas por
sus lectores,
como:

. Los sU-
per héroes son
mds humanos,
tienen defec-
tos y debilida-
des, que los
pueden llevar
a actuar de manera errénea y
muchas veces impulsiva, frente
a diversas situaciones. También
se encuentran en situaciones
cotidianas de una persona
real, por ejemplo Spiderman
caracteriza a una persona
normal de la cotidianidad con
problemas en la preparatoria y
de identidad para su edad.

. Los villanos estdn con-

ﬁ Al g

THE MaHl Wit CHANGED THE UMTVERLE
Y

LEE En marVEL

cebidos para combatir a los
héroes desde la parte psicold-
gica, utilizan-
do las debili-
dades propias
de cada uno,
para debili-
tar desde las
emociones
a los perso-
najes de tal
manera que
pueden llegar
a desequilibrar
al héroe la
mayoria de las
veces, pero
asi mismo ha-
cen que per-
sonas que en
o SU enforno son
aparentemen-
te normales, se fortalezcan
desde la energia de su propio
yoO para superar las adversida-
des y poder combatir el mal.
. La mayoria de las his-
torias buscan desarrollarse en
el universo en el que vivimos,
sugiriendo que los sUuper héroes
pueden llegar a ser personas
gue conviven con nosofros.
Aun cuando son escenarios

F

extra terrestres busca refe-
rencias en nuestro mundo,

por ejemplo Thor que vive en
Asgard otro planeta. Tiene
referencia en la tierra como

un Dios nérdico, es la forma en
que el creador de la historie-
ta humaniza a los personaijes,
para generar identificacion
con el lector o espectador.

. El universo de Mar-

vel, tiene diversas realidades
paralelas, lo cual permite que
todas las luchas y guerras de
los diferentes sUper héroes no
se afecten entre si, es decir
que cada comic se desarrolla
independientemente, permi-
tiendo que puedan interactuar
varios héroes al mismo tiempo.
. Inconformidad con su
poder y su ser, esto denota la
lucha interna que tiene cada
personagje por ser reconocido
en la sociedad como un ser
normal y no como un sUper
héroe que denota una respon-
sabilidad mayor y de total per-
feccion. Por ejemplo Wolverine
piensa que su poder, es una
maldicién con la cual tiene que
aprender a vivir y a aceptarse
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porgue no encuentra el propdsito de su esencia
en la sociedad, y por esto es rechazado por ser
considerado un “fenédmeno”.

. Personajes como Magneto y Dr. Doom
son buenos villanos, refiriéndonos a que son bue-
nas personas en su interior ,con causas nobles en
el fondo, pero que al no encontrar resonancia
en la sociedad, optan por romper los paradig-
mas de la gente, imponiéndose de una forma
equivocada, y asi convirtiendo el personagje en
un lider negativo, con un propdsito individual y
no colectivo, asume una posicidon errdnea con
el poder que posee

. Marvel es muy minucioso en los detalles
cotidianos de los sUper héroes ya que es una
parte bastante relevante para humanizar al per-
sonaje, y reforzar su personalidad, y forma de
actuar, convocdndolo denfro de una realidad
mdas préoxima al lector o espectador, para lograr
una identificacion con el sUper héroe

. La violencia también es un principal de-
tonante de realisimo, por lo que en la mayoria
de coémic no hay censura de la misma, y esto
atrapa al espectador cuando toma partido en
la frama.

. Todos los sUper héroes antes de conver-
tirse en éstos, pasaron por situaciones devasta-
doras que los llevaron a interiorizar su situacion
y entender que cada individuo tiene un propé-
sifo en la vida y buscar en su ser el poder que
lo llevaria a logar cumplir con este mandato de
salvar al mundo y que la historia no volviese a
repetirse para los demds, es una forma de salvar
vidas desde la bondad de dar.

DE CONVERTIRSE EN
SUPER HEROES

Algunos de los ejemplos mds reco-
nocidos de las desgracias por las
que fienen que pasar

nuestros  héroes

son éstas:
Black Widow: A ésta
mujer a la edad de 5
anos la reclutaron en
un reformatorio en donde
criaban soldados, sin dolor,
ni voluntad. Con incapa-
cidad de ser compao-
sivos y piadosos con
el enemigo. Les
arrancaron la
conciencia

‘_\

7

. “ja a
\on el perfil al que se quiere llegar, ademds de

practicamente, eran mdquinas de matar crea-
gas . g

| tema ya que es una fuerte tenden-
Imente ademds de estar relacionado

ésto con la coleccién busca demostrar que

la moda no es Unicamente un prendas, sino
también una identidad, con tfrasfondo y con
ansias de lograr mover masas a partir de ésta,
para ver mds alld de una sociedad capitalista y
consumidora.

La coleccién es una trascendencia basdndose
en el cambio de pensamiento reconociendo
gue en la sociedad es mayoria las personas de
buen corazén.
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7 poe humanizado, desde

e pasa éste sUper hé-

que se encuentra atra-
pado en la oscuridad del
problema, recurre a su yo
interno y decide mejorar

su situacion, luchando inter-
namente con sus demonios,
para finalmente lograr una
realizacién personal ayu-
dando alos demds, y con-
virtiéndose finalmente a en
el super humano que todos
conocemos. Mostrando asi
que cualquier persona que
se supere a si misma para
bien y ayuda del mundo, es
un HEROE.

Esto se ve reflejado a fro-
vés de la transiciéon de los
atuendos, mostrando el pro-

blema con colores o
OSCUros y mono- -
cromdticos como

lo son el gris y el " 4 -
negro, texturas
iregulares, asi- - . 5
metrias, en el caso -
de la muijer silueta en
T causada con

sobrepuestos

piramidales

dando

laim-

pre- caso de los hom-

sién y bres la

de f‘ silueta

ru- esenA

deza con

y una

do- capa

lor, muy
ademds pesada

cuya capota
cubre los ojos a manera de
antifaz. Luego se muestra la
realizacion del problema,
con colores un poco mas
claros y la utilizacién del
color vino y el dorado con
siluetas rectangulares y telas
un poco MdAs vaporosas,
para finalmente encontrar
la realizacion personal, se
usa el color rojo y amairillo
colores que juntos significan
vida, pasion y felicidad,
ademds de tener acentos
en dorado y blanco, con
complementos en negro,
con siluetas en reloj de
arena, y materiales con
excelentes caidas y telas
traslUcidas para mostrar la
libertad.

de un afuendo

muy cenido al cuer-
PO para expresar la
inmovilidad. En el
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INTRODUCCION DEL ADN
DE LA COLECCION

elj II’]ICIO del proceso gris,y amairillo, colores que

Y u perso
perso
los at
Black
Dead
man
Con
pareg

cada
estab Estructuras 3D para dar una

imagen de siluetas y materiales

Primera etapa de bocetaciéon so-
bre fi fgurl'n con colores tentativos '?

Bocetacion en blanco y negro
de figuras abstractas

Bocetacion en color y usando dife-
rentes materiales para ver texturas




Atuendo final con fransformacién
textil
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Figurines finales con materiales
escogidos
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L o tigmpo libre el perfil al que
igida la coleccién, disfru-
—— — planes como ir a las gale-

Jas de arte, ver cine alternativo
— y comercial. Son personas muy
§ % sociables por lo que dedican
gran cantfidad de tiempo a sus
amigos. Les gusta sobresalir en-
tre la multitud, es decir ser Uni-
cos en todo momento, no solo
por su vestimenta, sino también
por su personalidad ya que son
personas que les gusta ayudar
a los demds y hacer un cam-
bio en la perspectiva social,
son comprometidos con éste
tema por lo que les gusta que
los identifiquen por ser humildes
y dados al mundo. Una de sus
principales pasiones es el co-
leccionar ya sean revistas, figu-
ras de accioén, posters y edicio-
nes limitadas de juegos, entre
muchas otras cosas, de la com-
pania Marvel por lo que son
bastante criticos con el tema,
y comprardn aquellos articulos
con los que se sientan identifi-
cados.

llustracion hecha por Mike Mit-
chell (17 mayo de 2009)
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primera fase del pro-

, que es cuando los
oes han pasado por una
ituacién devastadora, y se

y Y .
/) sienten reprimidos, impoten-

tes, deprimidos, sin sabes
que hacer, se representa
con colores principalmente
oscuros como lo son el gris y
el negro.

. Las bases textiles, son
principalmente poliéster,
con telas pesadas como el
pano, la cuerinag, el charol,
y el polipropileno escar-
chado, acompanado de
textiles mds livianos como la
malla tex y el velo, las textu-
ras son dsperas en el caso
del polipropileno que tiene
escarcha y al contacto con
la piel da una sensacién de
incomodidad, que se produ-
ce también al tocar el pano,
y punfiagudas ya que en €l
cetro del brazo se hace uso
de sobrepuestos piramidales.
Todo va entretelado para
generar la rigidez deseada,
las prendas son cenidas al
cuerpo, de tal manera que
se refleje la inmovilidad del
ser interior al sufrir una situa-
cibn como esa.

En el caso de la mujer la
silueta es en "T" dada por
las pirdmides laterales, con
cortes rectos, y simétricos,
resaltados por el cambio de
materiales textiles, tiene un
cuello nerd muy alto y un
escote muy pronunciado
que llega hasta arriba de

la cintura, que se cubre un
poco con malla tex, la cual
estd intervenida con borda-
dos de canufillos negros a
mano simulando una frag-
mentacién de la piel y en la
parte inferior lleva un rombo
a manera de sobrepuesto,
gue tiene un troquel asimétri-
co, de cuadro

PANTONE
Black

PANTONE
Silver 14




gunda fase, se represen- . P e | A ‘ 4 : l‘

H%////f uando Io_persono cae en ||'/

W, guenta que tiene un problema B e L o oy .

\k_/él busca soluciones y alterna- o il 31 PR FEa 4 - : pria fase ingagque es cuando
tivas, que se evidencia con E2 o Tk e | ALY (i ' T 3l sgr se liberd@Eencuentra
colores mds claros. Manejado e A dan g o 7 ' 0az, se ve refgdo en
e igual unos pocos destellos O e Y . R = : S Jo caida de los mOgiales,
de colorcomolosonelvinoy  BRLEEE ] ' . S T 2 como lo son el ArmdN@ala
el dorado, las trasformaciones R o ' B scda crepé y el velo, OqEgue
textiles quieren generar ansie- o OO ' ' : B fiene toques de jagcuard
dad con escotes profundos | e 5 e & = negro con foil, que eviden-
en ambos y velos traslucidos e LA A P il e cia que aunque se libere el
que significa que la persona ' re | F AP ser los acontecimientos no
estd fratando de ver mas alla - : S R se desparecen, los colores
se utilizan recogidos para que ; ; '51 & son elrojoy el amarillo, con
dar movilidad y comodidad a ] 1 R § complementos de negroy
la persona, las bases son una | ] ' ; L gris, con acentos e blanco
mezcla entre fibra natural y " ¢ | : ety | vy dorado. El disefio es mds
poliéster. Los textiles son rigidos, R | _ L raiie ! B holgado y permite que la
pero mas livianos que el ante- N - o _ ;3 R persona se mueva con faci-
rior, y las mangas son hechas | Jdies lidad, tiene bordados en las
en velo, para dar un toque de v . - 52 _ § mangas en velo traslicido

sensualidad. 1 - para simular brillo sobre la
piel. Tiene escotes pronun-
ciados bordados con canuti-
llos en el caso del hombre y

millares perlados en el casg
de la mujer. Zs

' ;;ﬂ“ﬂ

| P
e

PANTONE PANTONE
Black Silver 14

PANTONE® PANTONE"

12-0752 485 C

Buttercup PANTONE PANTONE
Black Silver 14

PANTONE®
504 M



-En las prendas oscuras se usa el borda-
do para expresar una textura quebra-
diza en lugares expresamente seleccio-
nados.

-En los atuendos coloridos se hace uso
de canutillos dorados realzando los
escotes y huecos de cintfura.

ELA PLATEADA: Esta transforma-
cion texfil refleja un espejo roto senal
de desgracia y dolor, se hace con
ayuda de lineas pegadas organizadas
estratégica-mente para dar esta sen-
sacion. luego se pasa la pintura sobre
todas las piezas para finalmente levan-
tar las lineas.

-el acabado busca ser irregular y burdo

RA DE RELIEVE + BORDADO: Esta
ransformacion textil busca representar
la ansiedad, reflejando texturas irre-
gulares similares a las cortezas de los
drboles, con un leve toque de bordado
en el medio con canutillos y lentejuelas
de color.

- Esta transformacion textil se usa en los
trajes de transicion.
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Las declinaciones se é»
inspiraron en todo el pro-
ceso por el que ha pasado

en el franscurso de la carrera
no solo descubriendo un estilo,
sino tfambién al disefador
como tal, destacando el color
y la asimetria que son factores
primordiales y repetitivos en
cada uno de los disenos, lo
que lo lleva a hacer disenos
maximalistas llenos de pro-
piedad y vida, que son espe-
cificamente hechas para un
publico vanguardista, que le
guste llamar la atenciéon por su
personalidad y forma de ser.
Son prendas para un uso coti-
diano logrando un estilo Unico.

TALLAS: S-M.L
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en las sombras muchas ve-
es es la Unica opcidn que ve-
mos frente a nosotfros ftomando
malas decisiones sin importar a
quién lastimemos, y al morir nos
damos cuenta que aunque en
vida nunca sentimos las con-
secuencias de nuestros actos,
en el siguiente plano todos
recuerdan muy bien cada una
de nuestras hazanas.

Es por eso que estoy aqui en
el infierno, un lugar oscuro y
sombrio, atrapada entre éste
montén de raices que me
lastiman y ahogan, y mis 0jos
no reflejan ni una sola chispa
de vida.

Me arrepiento mucho y me
arrepentiré por siempre, por
nunca cambpiar mi rumbo en
vida.

Fepero
HAcerLo
AHOTZA
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L O O K L O OK

Chaqgueta asimétrica en
cuerina y pano, con cuello
neru ancho y transparencia
en la zona del escote , la
cual fiene bordado a manoe
con canufillos semejando
grietas, Y apliques pirami-
dales en el centro de la
manga

PRECIO:
COP $658.320

S6

e e,
Pantalén simétrico hecho |

en cuerina y malla tex con
fransformacion textil en rodi-

llas .de color plateado. v . o N
PRECIO: | 9

COP $148.900

2 O 0O K
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Capa asimétrica hecha en
cuerina froquelada, pano y
velo, con capota y crema-
llera para mejor movilidad,
transparencia en hombro
izquierdo y cremallera en &
centro frente. =

PRECIO:
COP $764.860

llera corriente, prefina y
pasadores. =

PRECIO:
COP $204.500




Chaqueta hecha en de- 4
nim con escote profundoit:
lleva sobrepuesto en de-
lantero y espalda, abertys
ras en costados a la altug
de la cintura, cenida al
Cuerpo con mangas el
velo y punos en cuering
Y transformacion textil
escote

PRECIO:
COP $738.524

velo, cremallera invisible

60

en centro espalda, va
con falso de acabado en
cintura

PRECIO:
COP $105.200
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L O O K L O OK

Chaqueta hecha en
pano con cuello nerd

y escote profundo, 2
mangdas, una corta que
se seccionaen3yuna’
larga que va en velo para
finalmente terminar en un
pano ancho en denim y
cuerina.

PRECIO:
COP $438.900

be

Pantalén simétrico hecho
en dril con velo, con pre-
tina cremallera corriente,
botdén y pasadores

PRECIO:
COP $438.900

2 O O0Ke O 0K
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Chaqueta hecha en
armani rojo con doble
manga una corta y una
larga de velo gris con pu-

corte |rregulor en rodillas
en jagcuard. Encaucha-

leva b 010 en

canuti os

y T

PREClO do en cintura.
PRECIO:
COPS682.000 COP $98.570

B O O KO 0K
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L O OK L O 0K

Chaqueta hecha
en armani amairillo
con hombreras en
jagcuard y mangas
en velo berdado a
mano, con escote
profundo bordado
con un millaré plds-
tico en tono perla,
con colalarga y
aberturas elipsoida-
les en’costado bor-
dado con canuti
dorados. Cola larga *
y broches en centro
frente como sistema
de cierre.

PRECIO:
COP $863.900

Pantaldn asimétrico he- a
cho en seda crepé roja '
on abertura en costado

b6
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ENTREGA DE TRABAJO DE GRADO Y AUTORIZACION DE SU USO A LCI BOGOTA
FUNDACION TECNOLOGICA.

Yo, Ne. C::’Jmi/d {1rapcO mayor de edad, vecino de Bogota D.C.,
identificado con la Cédula de Ciudadania N°jid:y| <43 de 'ﬂ(-'f{f actuando en
nombre propio, en mi calidad de autor del trabajo de grado, monografia o trabajo de grado
denominado;

Tandicop Heoreo

hago entrega del ejemplar
respectivo y de sus anexos del ser el caso, de manera material, en formato digital o
electrénico (CD-ROM) y autorizo a LCI FUNDACION TECNOLOGICA, para que en los
términos establecidos en la Ley 23 de 1982, Ley 44 de 1993, Decreto 460 de 1985 y
demas normas generales sobre la materia, utilice y use en todas sus formas, los derechos
patrimoniales de reproduccién, comunicacion puablica, transformacion y distribucion
(alquiler, préstamo pdblico e importacion) que me corresponden como creador de la obra
objeto del presente documento. La presente autorizacion se hace extensiva no solo a las
facultades y derechos de uso sobre la obra en formato o soporte material, sino también
para formato virtual, electrénico, digital, dptico, usos en red, internet, extranet, intranet,
etc., y en general para cualquier formato conocido o por conocer.

EL AUTOR - ESTUDIANTE, manifiesta que la obra objeto de la presente autorizacion es
original y la realizé sin violar o usurpar derechos de autor de terceros, por lo tanto la obra
es de su exclusiva autoria y tiene la titularidad sobre la misma. PARAGRAFO: En caso
de presentarse cualquier reclamacion o accion por parte de un tercero en cuanto a los
derechos de autor sobre la obra en cuestion, EL ESTUDIANTE - AUTOR, asumira toda
la responsabilidad, y saldra en defensa de los derechos aqui autorizados; para todos los
efectos la Fundacién actia como un tercero de buena fe.

Para constancia se firma el presente documento en dos (02) ejemplares del mismo valor
y tenor, en Bogota D.C., alos _& _dias del mes _U 4| de 20I5.

EL AUTOR ESTUDIANTE quanta Director del trabajo
Jongt_amilo Tranco Hiquel peinc £ nw%ﬂ_
Nom
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Firma Firma
14304543 RT400
Cédula Cedula

NOTA: En caso de que el AUTOR ESTUDIANTE sea menor de edad, esta autorizacion debe llevar
la firma del acudiente.



