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12
de un disreñador

Este fanzine refleja las 12 principales frustraciones que sufre un 
diseñador durante el proceso de creación y creatividad, pues este 
lidia con todo esto mientras tiene el deber moral y profesional de 
entregar un proyecto impecable. 



Referencias

Fuentes de inspiración en las 
que se ha basado este fanzine, a 
nivel de estilo grafico, estetica, 
color, tipografia y concepto.







Moodboard

En este moodboard se encuen-
tran las imagenes utilizadas en el 
fanzine, que reflejan la escencia 
del proyecto junto con las formas 
y los colores.



Tipografía

Aa
Neutro

abcdefghijklm-
nopqrstuvwxy-
zabcdefghijklmnop-
qrstuvwxyz´?¿¡!#(&)
@1234567890,;:.

No hay nada más frustrante que haber in-
vertido muchas horas en hacer una pro-
puesta la cual al final sufre tantos cambios 
que deja de ser tuya. La peor parte es que 
la gente no entiende que esos cambios 
implican tiempo y el tiempo, en el ámbito 
creativo y laboral, es dinero lo cuál siem-
pre genera cierta frustración que te hace 
pensar si tomar ese trabajo fue la mejor 
decisión.

Esta tipografia ha sido la que se utilizo para los titulos y numera-
cion,refleja dinamismo y fuerza, con un toque de geometria que 
contraresta las formas organicas del fanzine.

Y esta ha sido la tipografia utilizada en los 
cuerpos de texto mas largos, es una tipogra-
fia más neutra y sencilla que acompaña el 
caos que representa mi proyecto.



Carta de color

La carta de color escogida refle-
ja un contraste entre la calma y 
la frustacion pues el malva y el 
turquesa contrarrestan ese rojo 
escandaloso junto al negro que le 
da cuerpo al proyecto.
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¨ 12 frustraciones de un diseñador ¨ es un fanzine creado con el objeti-
vo de reflejar mi experiencia a lo largo de este primer año de curso, y lo 
que me he dado cuenta que conlleva ser diseñador, lo cual no es solo 
tener momentos de inspiracion, dibujar bonito y tener buen gusto, tam-
bien es saber soportar el estres y aun ser capaz de tener creatividad, 
manejar de manera heroica el tiempo, tener la capacidad de ir a la uni-
versidad sin haber dormido y aun asi presentar un proyecto impecable, 
desarrollar malos habitos de sueño, ojeras y no parar de generar nuevas 
ideas. Poder hacer mas de 10 proyectos simultaneamente y manejar tu 
vida personal al mis tiempo; como pueden ver leer eso genera un poco 
de frustración, pues ahora imaginen vivirlo, es toda una odisea que he 
resumido en 12 frustraciones que acompañan este camino, en realidad 
hacer este proyecto me ayudo a hacer una catarsis y poder filtrar esa 
frustración para que ustedes como espectadores pudieran verla refleja-
da en una linda revista.
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