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LAMPARA PLAKENE

Creacion de una lampara de un unico
material (plakene) a partir de una

referencia o un concepto. ; l.\- J i 1y
A {j%

e
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CREACION
DE UN ESCENARIO
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DISENO DE
MOBILIARIO
PARA SENTARSE

Diseno y fabricacion de un objeto de
mobiliario para sentarse, utilizando
materiales de desecho o que se
encuentren en situacion de abandono.
El proyecto busca un segundo ciclo de
vida para un objeto que ya ha sido
desechado.

El disefo también podra centrarse en un
material de desecho en especifico,
creando entonces una estructura que lo
aloje y de forma al objeto de mobiliario.

A nivel de formas las piezas principales
cojen idea de los perfiles del cohete de la
oelicula de Toy Story.

Los perfiles no son los mismos pero
intentan parecerse los mas posible solo de
manera mas simple .

Las dos piezas laterales seran luego
juntada con dos piezas de soporte
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El proyecto consiste en el crear un skate
stool.

O sea un taburete con la el asiento de una
tabla de skate, donde la tabla es nuestro
objeto de desecho. Mientras la patatas 'y
los soporte de esas las se haran a parte.
Las piezas se haran de varias laminas de
DM de S5Smm para llegar a un tamano final
de 20mm:.

Medidas que en el total siguen las lineas
parecidas de la tabla misma.

El asiento tendrd una altura de 40 cm.

El taburete puede tener varios usuarios
porque se adapta a varios usos.

Su uso basico es de taburete y se adapta
como a los nifos como a los adultos, eso
por su medida media.

Como segundo uso se puede utilizar
como pequena estan- terfa y gracias a su
estilo simple y minimalista se adapta a
muchos sitios.







DISENO DE
UN MUEBLE
PARA UNA
TIENDA

DE ROPA
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TRABAJO
PHOTOSHOP

Dibujo y retoque en photoshop de un
proyecto hecho durante el curso.
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Planta O

Planta -1

Secciones







BOOK BLOCK

Reforma de 'Agora de LCl de Barcelona.
De 4 opciones a eligir se decidio’
por la opcion de biblioteca.




BOOK BLOCK

Cuidado con la escaleras. .. les gusta cambiar




-ISH LAMP

Desarollo y maguetacion




INTRO

Creacion de una
lampara segun un
proceso de
fabricacion digital.
El proceso elegido
fue a través de una
impresora 3D.
Antes de la
impresion se hizo
un modelo en el
programa de
moderacion 3D
“Rhino”.

CONCEPTO

El tema de la
lampara es el mary
se basa en las
escamas de los
peces.

Se eligio las
escamas por su
simplicidad de forma
y sus muchas
variables a utilizarlas
como pattern.

FISH LAMP




IDEAS

Las ideas

principales eran de
crear un tipo de
luminaria lo mas - !

parecido a un pez. i ?
Asi de consecuencia

se intento’ de replicar

la forma de un pez @ e
con la texturas de
Sus escamas.
También se quiso
transmitir la accion
de inmersion en el
agua.

Esta accion se hizo
creando una base,
donde se intenta
reflejar la sensacion

de las olas de mar.

El proceso de Dibujar 3 circulos de Transicion por los 3

fabricacion es el paso tamario diferente
mas dificil, hay que

crear un modelo 3d y

luego pasarlo a una

impresora 3d para

que se realice.

Aplastar superficie

PATTERN

El pattern consiste en
una escama
individual repetida
por la superfice de la
lampara.

La forma de las
escamas es muy
sencilla y uniforme.

El desarrollo en Rhino
se basa en dos fases:
la primera en la cual
crearemos la forma
dela lamparay el
segundo en lo cual
haremos la base.

La fase final consiste
en montar la bombilla
y el enchufe.

Dibujar una superficie Extruir la superficie
circular

- — e —
———

Dibujar un cilindro  Dibujar una linea curva y
luego recortar

N—

! Ar parte 2
extrusion de1.7 cm  superficie aplastada -

Union boleana

F J
. . - Unir la parte 1 con la
Pattern escama Copiar escamas en Fluir por superficie Recorte bordes
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Dibujar 3 circulos de
tamario diferente

Transicion por los 3
circulos

- "

Dibujar dos superficies
(circulo y cilindro) -
Direfencia booleana
para hacer el agujero
inferior de la luminaria y
para el cable

S cihepy L.
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PLANOS

La luminaria al final
tendra unas medidas
de menos de 14
centimetros de altura
y unos 16 y medio de
base.

De ancho son 10
centimetros.

Por su tamafio no
muy grande es
perfecta para ser
utilizada como
lampara de mesa

o también utilizada
como lampara
decorativa.







SISTEMA MODULAR
POR FABRICACION
DIGITAL




en

siempre d
zontal.







" MM ==
3ol T
\/A
”.%

&

./\?X?>

<X
QX?/\.
|

wu
X . s
./\A XK HH

8

&5

0
SO MK a1l
i

Té\/ S







GG 2K

SR RN |







UDON

Reforma total de un local de los
restaurantes Udon (loc. Traversera de
Gracia).
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