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Glykon es un personaje del mundo de “Kalleh’s Revenge”,
primogénito del malvado rey dragdn Ourob, su principe.




Glykon fue creado por Ourob como su
primogénito y principe,

con el propaosito de ser el lider

de la congregacion de brujas-ciborg.
Durante mucho tiempo, el rey dejo de
ser visto y aprovechandose de su
ausencia, Glykon abandon¢ la
congregacion para crear su ficticia
institucion sagrada: ”la iglesia de la
revelacion” que finge vender la
ascension espiritual por un elevado
coste material.

Autoproclamandose como “El
Pontifice”.
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